. 7 o g
sens | @SATA S0 CoCL
i oYW Yelze
Turismo y Deportes G o0BIERNO : X ) 2
NS >

__________________ - iA MEMORIZAR CON Q’UMIR! NIVEL: MEDIO

ANTES DE JUGAR: Colocar todas las fichas boca abajo y a mezclar.

Por turnos cada jugador voltea 2 fichas. Si son iguales,
se lleva ambas. Si no, vuelve a ponerlas boca abajo.
Gana quien mas pares encuentre.

I

| Imprimi las 18 fichas y recortalas por la linea

| punteada con ayuda de un adulto (podes pegarlas |
|\ sobre cartulina para que no se transparenten). |
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